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Estimer la fréquentation des sites dédiés à la contrefaçon audiovisuelle sur tous les écrans

Mettre en avant le profil des internautes consommateurs de contenus piratés

Quantifier les modes de consommation illégaux préférés des internautes

Identifier les provenances des internautes sur les sites illégaux

Mesurer les contenus (films, séries & sports) les plus accédés par les internautes

Objectifs de l’étude
La consommation illégale de vidéos en France en 2018
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Les faits marquants de 2018 : un changement méthodologique majeur
La consommation illégale de vidéos en France en 2018

Pour la première fois en 2018, Médiamétrie peut mesurer la duplication entre les différents
écrans digitaux pour obtenir une audience 3 écrans alors que précédemment les audiences
étaient mesurées sur chacun des écrans.

12,4 millions d’internautes pirates
26% des internautes ordinateur

2,9 millions d’internautes pirates
8% des internautes mobile

1,2 millions d’internautes pirates
6% des internautes tablette

15,4 millions d’internautes pirates
29% des internautes 3 écrans

2017 2018
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Les faits marquants de 2018 : une baisse importante de la consommation illégale en fin 
d’année

La consommation illégale de vidéos en France en 2018

v Des Français de plus en plus équipés et de plus en plus connectés sur les écrans digitaux :
* 93% des foyers Français équipés d’au moins un écran digital (ordinateur 86%, mobile 76%, tablette 49%)
* 52,8 millions de Français connectés chaque mois à Internet (en hausse de 1,7% vs 2017)
* Chaque Français connecté 1h42 chaque jour sur Internet (en hausse de 12 minutes vs 2017)

v La consommation illégale de contenus en baisse sur l’ensemble des protocoles :
* Le streaming toujours en tête avec une moyenne de 9,7 millions d’utilisateurs malgré une baisse de 25% sur l’année 2018
* Le téléchargement direct (DDL) connaît une baisse de 15% entre janvier et décembre à 6,4 millions d’utilisateurs en moyenne
* Le pair-à-pair (P2P) est en net retrait de 23% sur l’année avec 4,3 millions d’utilisateurs en moyenne

v Une offre légale en forte croissance qui pèse sur la consommation illégale en 2018 :
* La SVOD progresse de 75% entre janvier et décembre 2018 portée par la croissance de Netflix (+87%)
* Sur la consommation totale de la vidéo légale et illégale on est passé de 84% d’utilisateurs pirates à 65%

v Le sport de plus en plus consommé :
* Le livestreaming est en forte hausse de 54% entre août et septembre 2018 à 2,3 millions d’utilisateurs
* Le match PSG – Liverpool atteint un record d’audience illégale à plus de 390.000 internautes
* La ligue des champions attire plus de 650.000 internautes pirates à chaque journée dont un record d’audience sur le match

v La Casa Del Papel et Grey’s Anatomy sont les séries les plus piratées en 2018 expliquant une hausse du piratage sur le premier 
trimestre de l’année.



La population internaute en France
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1. La population pirate en France

Une population française de plus en plus équipée

Source : Médiamétrie – Home Devices ; Etude Enceintes à commande vocale 2018 – Base 15 ans et plus – Copyright Médiamétrie – Tous droits réservés

Taux d’équipement par foyer en France

En 2018, le taux d’équipement des Français sur les écrans mobile continue de progresser avec +2 points pour les smartphone à 76% des foyers équipés et +1
point pour les tablettes à 49% de foyers équipés. Malgré une consommation de plus en plus axée sur la mobilité le taux d’équipement des foyers Français sur
ordinateur reste stable à 86% soit près de 9 foyers sur 10.

Ordinateur

86%

Smartphone

76%

Tablette

49%

4% des internautes sont 
équipés d’enceintes à 
commande vocale

(=) (+ 1pt) (+ 2pts)
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1. La population pirate en France

Une population française de plus en plus connectée

84%

67% 65% 40%

Ordinateur Mobile TabletteTotal Internet

52,8 millions

Part des internautes dans la population Temps 3 écrans par jour et par Français

18%

30%

52%

Ensemble 2 
ans et +

1h42

Source : Médiamétrie – Audience Internet Global – France – Décembre 2018 – Base 2 ans et plus – Copyright Médiamétrie – Tous droits réservés

42,3 millions 40,6 millions 25,1 millions

Près de 53 millions de Français se connecte à Internet sur au moins un des trois écrans en 2018 soit une progression de près de 2% par rapport à 2017.
L’ordinateur reste l’écran le plus utilisé chaque mois malgré une croissance encore significative du mobile (+5 points). Chaque Français passe en moyenne
1h42 sur Internet chaque jour, en hausse de 12 minutes par rapport à 2017.



La population pirate en France
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1. La population pirate en France

Evolution de la population pirate (en milliers)

15 368   

11 362   

12 555   12 249   12 362   
13 226   13 463   

14 107   

12 956   
12 370   12 266   

793   

1 892   
2 965   

3 676   

1 582   

1 954   
1 235   1 153   

2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018

Pirates 3 écrans

Pirates Ordinateur

Pirates Mobile

Pirates Tablette

Source : Médiamétrie – Audience Internet Global – France – Janvier 2009 à Décembre 2018 – Base 2 ans et plus – Copyright Médiamétrie – Tous droits réservés

En moyenne, chaque mois sur l’année 2018, 15,4 millions d’internautes se sont connectés au moins une fois à un site dédié à la contrefaçon audiovisuelle sur
au moins un écran digital. Alors que la consommation sur smartphone continue sa progression, sur l’écran d’ordinateur qui reste l’écran largement plébiscité
pour ce type de consommation le niveau est au plus bas depuis 2011.

31% 32% 30% 29% 29% 29% 30% 27% 26% 25% Part des pirates dans la population
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1. La population pirate en France

Répartition de la consommation illégale par protocole

Source : Médiamétrie – Audience Internet Global – France – Janvier 2009 à Décembre 2018 – Base 2 ans et plus – Copyright Médiamétrie – Tous droits réservés

44% 29% 19% 8%

Streaming
Live

StreamingDDL P2P

Le streaming reste le protocole de consommation le plus utilisé par les internautes en France en 2018 avec 44% de part d’audience sur le total de la
consommation illégale. Le téléchargement direct et le pair-à-pair suivent avec respectivement 29% et 19% de part d’audience. Enfin le LiveStreaming
progresse sensiblement et représente aujourd’hui 8% de la consommation.
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L’effet de concentration de la piraterie en France

L’effet de concentration sur la consommation des sites dédiés à la contrefaçon audiovisuelle est moins accentué par rapport à 2017. Les actions judiciaires
menées par les ayants droits ont participé à la fragmentation des audiences sur les sites à faible audience. Le top 20 des sites pirates représente 66% de la
consommation illégale (en baisse de 15 points par rapport à 2017) sur un total de près de 1.500 sites dédiés à la consommation illégale de contenus suivis
chaque mois dans la mesure d’audience digitale 3 écrans.

1. La population pirate en France

66%

Top 20 des sites
Top 10 des sites

81%

55%
73%

42% 52%

2018 2017

Top 5 
des sites

Source : Médiamétrie – Audience Internet Global – France – Analyse de concentration (base 1466 sites) – Décembre 2018 – Base 2 ans et plus – Copyright Médiamétrie – Tous droits réservés
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1. La population pirate en France

Profil de la population pirate sur tous les écrans

Ensemble de la population 
Française

Population 
Internaute

Hommes

Femmes

14 ans et -

15-24 ans

25-34 ans

35-49 ans

50 ans et +

CSP+

CSP-

Etudiants

Inactifs

Ile de France

Province

48%
52%

16%
12%

20%
40%

12%

22%
24%
24%

31%

19%
81%

49%
51%

12%
14%
13%
22%

39%

25%
26%
21%
28%

18%
82%

59%
41%

5%
15%
21%
33%

26%

36%
35%
15%
14%

18%
82%

55%
45%

10%
33%
25%
21%

11%

23%
32%
32%
13%

21%
79%

54%
46%

23%

23%
36%

18%

31%
27%
22%
20%

16%
84%

Affinité vs 
InternautesAge Moyen 42 ans 31 ans 43 ans40 ans

120

80

42

107

162

150

67

144

135

71

50

100

100

112

88

83

235

192

95

28

92

123

152

46

117

97

110

90

88

177

145

46

124

104

105
71

89

102

Population 
Pirate

58%
42%

7%
19%
21%
30%

24%

32%
34%
19%
15%

19%
81%

38 ans Affinité vs 
Internautes

Affinité vs 
Internautes

La population pirate est plus jeune que la population internaute avec une moyenne d’âge de 38 ans portée par le mobile dont les utilisateurs ont une
moyenne d’âge de 31 ans et une affinité très forte avec les étudiants (152). Sur tous les écrans le profil est très masculin par rapport à la population Française
et Internaute.

Source : Médiamétrie – Audience Internet Global – France – Analyse de profil – Décembre 2018 – Base 2 ans et plus – Copyright Médiamétrie – Tous droits réservés
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2. La consommation illégale par protocole

Le streaming (en milliers)

9 690   

2 594   

3 903   

4 746   
4 205   

5 425   
5 759   5 868   

6 812   

7 845   

6 943   

499   787   

1 233   

2 699   

794   
1 420   

897   879   

2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018

Streaming 3 écrans
(dont 35% d’utilisateurs 

pirates exclusifs)

Streaming Ordinateur

Streaming Mobile

Streaming Tablette

Nombre de visiteurs uniques en milliers sur les sites de streaming (base 551 sites)

Source : Médiamétrie – Audience Internet Global – France – Janvier 2009 à Décembre 2018 – Base 2 ans et plus – Copyright Médiamétrie – Tous droits réservés

Le streaming atteint une audience record en 2018 sur les 3 écrans avec près de 10 millions d’utilisateurs chaque mois en moyenne. Le smartphone et la
tablette apporte une couverture additionnelle de près de 3 millions d’utilisateurs par rapport à l’ordinateur avec une croissance de plus de 100% en 2018 par
rapport à 2017 sur l’écran mobile. Sur ordinateur on observe une baisse de près de 12%.
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2. La consommation illégale par protocole

Le téléchargement direct / DDL (en milliers)

2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018

DDL 3 écrans
(dont 14% d’utilisateurs 

pirates exclusifs)

DDL Ordinateur

DDL Mobile

DDL Tablette

6 359   

4 461   

6 321   

7 428   7 585   

6 798   6 719   

7 670   

8 402   

7 137   

5 601   

225   440   

690   843   
476   534   

338   182   

Nombre de visiteurs uniques en milliers sur les sites de téléchargement direct (base 199 sites)

Source : Médiamétrie – Audience Internet Global – France – Janvier 2009 à Décembre 2018 – Base 2 ans et plus – Copyright Médiamétrie – Tous droits réservés

Malgré une légère hausse sur écran mobile, le téléchargement direct poursuit la baisse observée en 2017 avec une perte de 1,5 millions d’utilisateurs sur
ordinateur et une audience presque divisée par deux sur tablette. On dénombre au total 6,4 millions d’utilisateurs de ce protocole soit le plus faible total
depuis 2010 malgré la prise en compte des écrans mobile.
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2. La consommation illégale par protocole

Le pair-à-pair / P2P (en milliers)

2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018

P2P 3 écrans
(dont 12% d’utilisateurs 

pirates exclusifs)

P2P Ordinateur

P2P Mobile

P2P Tablette

4 263   

8 341   
7 979   

5 797   
6 178   

6 533   
6 180   

5 861   

4 124   

5 469   

3 960   

243   307   

481   292   328   315   

199   117   

Nombre de visiteurs uniques en milliers sur les sites de pair-à-pair (base 200 sites)

Source : Médiamétrie – Audience Internet Global – France – Janvier 2009 à Décembre 2018 – Base 2 ans et plus – Copyright Médiamétrie – Tous droits réservés

Le téléchargement pair-à-pair est en baisse sur tous les écrans digitaux en 2018 et atteint son audience la plus basse sur tous les écrans depuis la mise en
place de la mesure de la consommation illégale notamment en étant en dessous des 4 millions de visiteurs uniques sur l’écran d’ordinateur pour la première
fois.
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2. La consommation illégale par protocole

Le livestreaming (en milliers)

2016 2017 2018

Livestreaming 3 écrans
(dont 14% d’utilisateurs pirates 

exclusifs)

Livestreaming Ordinateur

Livestreaming Mobile

Livestreaming Tablette

1 782   

1 374   

1 082   

1 249   

247   238   

390   

220   
119   

202   

Nombre de visiteurs uniques en milliers sur les sites de livestreaming (base 525 sites)

Source : Médiamétrie – Audience Internet Global – France – Janvier 2016 à Décembre 2018 – Base 2 ans et plus – Copyright Médiamétrie – Tous droits réservés

Après une baisse importante de plus de 20% en 2017, le livestreaming est le seul protocole de consommation illégale en hausse en 2018. La hausse est
généralisée sur l’ensemble des écrans avec 15% de hausse sur l’écran d’ordinateur, 64% de hausse sur l’écran mobile et 70% de hausse sur la tablette.
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L’effet de concentration de la piraterie en France par protocole

Le protocole de pair-à-pair et plus globalement les protocoles de téléchargement sont nettement plus concentrés que les protocoles de streaming. Le top 20
des sites représente plus de 90% de la consommation sur les protocoles de P2P et DDL. Le top 5 du streaming a beaucoup moins d’impact sur la
consommation totale du streaming suite aux actions judiciaires mises en place par les ayants droits. Alors qu’en 2017 le top 5 streaming représentait 62% de
la consommation totale il ne représente plus que 44% en 2018.

78%

Top 20 des sites Top 10 des sites

Streaming

Top 5 
des sites

Source : Médiamétrie – Audience Internet Global – France – Analyse de concentration (base 1466 sites) – Décembre 2018 – Base 2 ans et plus – Copyright Médiamétrie – Tous droits réservés

2. La consommation illégale par protocole

DDL P2P LiveStreaming

92% 96%
79% 59% 78%

91%
69%

44% 60%
79% 65%
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D’où viennent les utilisateurs qui se rendent-ils sur les sites pirates ?

Autres (favoris, accès directs) Moteurs de recherche Réseaux sociaux

2. La consommation illégale par protocole

49%

40%

10%

54%35%

11%

50%

33%

17%

Streaming / Livestreaming Téléchargement Direct (DDL) Pair-à-pair (P2P)

La majorité les internautes utilisent les accès directs pour se rendre sur des sites dédiés à la contrefaçon audiovisuelle soit en utilisant les favoris soit un
tapant directement le nom de domaine dans la barre de navigation. Plus d’un tiers des internautes en moyenne passent par les moteurs de recherche.
Concernant le streaming, 17% proviennent des réseaux sociaux.

Source : Médiamétrie – Audience Internet Global – France – Décembre 2018 – Analyse de provenances – Base 2 ans et plus – Copyright Médiamétrie – Tous droits réservés
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Profil des utilisateurs des sites pirates

Ensemble de la population 
pirate

Streaming Livestreaming Direct download Pair-à-pair

Hommes

Femmes

14 ans et -

15-24 ans

25-34 ans

35-49 ans

50 ans et plus

CSP+

CSP-

Etudiants

Inactifs

Ile de France

Province

58%
42%

7%
19%

30%
24%

21%

32%
34%

19%
15%

19%
81%

51%
49%

9%
21%
25%
26%

19%

31%
33%
24%
12%

20%
80%

73%
27%

10%
18%
23%
28%

21%

34%
35%
20%
11%

20%
80%

66%
34%

6%
16%
20%
36%

22%

42%
29%
15%
14%

19%
81%

69%
31%

5%

24%
41%
23%

42%
34%
9%

15%

17%
83%

Age Moyen 34 ans 38 ans 40 ans37 ans

Par rapport à la population pirate, les utilisateurs du streaming sont globalement plus féminins, plus jeunes (34 ans de moyenne) et comptent plus
d’étudiants. Concernant le live streaming qui est porté par la consommation des évènements sportifs en direct, les utilisateurs de ce nouveau protocole
étudié sont plus âgés (40 ans de moyenne et CSP+) et très masculins.

7%

Source : Médiamétrie – Audience Internet Global – France – Analyse de profil – Décembre 2018 – Base 2 ans et plus – Copyright Médiamétrie – Tous droits réservés

38 ans

2. La consommation illégale par protocole



Une baisse importante au cours de l’année 2018 et une offre légale 
en hausse
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3. Une baisse record en 2018 et une offre légale en hausse

Focus sur la consommation illégale en 2018

Le piratage en 2018…

18mn
de temps passé 
chaque jour par 

internaute pirate 
sur les sites 

illégaux

3,8
milliards de 
pages vues 
sur les sites 
dédiés à la 

contrefaçon sur 
l’ensemble de 

l’année

15,4
millions de 

visiteurs uniques
dédupliqués 

chaque mois en 
moyenne

19%
de baisse

entre janvier et 
décembre sur tous 

les protocoles

760
millions de 

vidéos
consommées 

illégalement sur 
l’ensemble de 

l’année

37mn
de temps passé 
chaque jour par 

internaute pirate 
sur le Streaming
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Evolution de la consommation pirate et des protocoles en 2018
3. Une baisse record en 2018 et une offre légale en hausse

Janv Fév Mars Avril Mai Juin NovOctSeptAoûtJuil Déc

17 022 16 814 16 991
16 363

15 478
14 984

14 397 14 355 14 319
14 838 15 047

13 804

7 026 7 254 7 327
6 508 6 786

5 547 5 932 5 881 5 499
6 304 6 294 5 955

11 003 10 878
11 384

10 862

9 766
9 065 9 234

8 777 8 669
9 177 9 138

8 322

5 009 4 781 4 577 4 282 4 541 4 363
3 762 4 006 3 899 3 985 4 076 3 881

2 067 2 036 1 871 1 863
1 258

1 731
1 278 1 499

2 313 2 156 2 094
1 224

Consommation illégale 
(-19%)

Streaming (-25%)

DDL (-15%)

P2P (-23%)

Livestreaming (-41%)

Source : Médiamétrie – Audience Internet Global – France – Janvier à Décembre 2018 – Base 2 ans et plus – Copyright Médiamétrie – Tous droits réservés

Sur l’année 2018, tous les protocoles sont en fortes baisses avec au global une consommation totale qui chute de 19% en douze mois. Le nombre
d’internautes est en forte baisse sur le streaming. L’audience pirate est très forte au premier trimestre du fait des fortes audiences illégales constatées sur les
séries Casa Del Papel et Grey’s Anatomy.

Forte hausse portée par les diffusions de Casa Del 
Papel et Grey’s Anatomy

Impact des actions judiciaires
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Comparaison de la consommation illégale par rapport à la consommation légale
3. Une baisse record en 2018 et une offre légale en hausse

16% 18% 22% 24% 27% 28% 29% 29% 30% 31% 31%
35%

17 022 16 814 16 991
16 363

15 478
14 984

14 397 14 355 14 319
14 838 15 047

13 804

7 225
7 950

9 498
10 330

11 163
10 200 10 562 10 571 10 706

11 661 11 773
12 662

0%

10%

20%

30%

40%

50%

60%

70%

80%

90%

100%

0

2 000

4 000

6 000

8 000

10 000

12 000

14 000

16 000

18 000

Consommation illégale

Consommation légale

Part des utilisateurs 
exclusifs de l’offre légale 
dans la consommation 
totale

Janv Fév Mars Avril Mai Juin NovOctSeptAoûtJuil Déc

Source : Médiamétrie – Audience Internet Global – France – Janvier à Décembre 2018 – Base 2 ans et plus – Copyright Médiamétrie – Tous droits réservés

En mettant en rapport les évolutions de la consommation illégale et de la consommation légale on observe une corrélation entre la baisse de la
consommation illégale et la hausse de la consommation légale. En janvier 2018, seuls 16% des consommateurs de vidéos étaient exclusifs sur l’offre
légale alors qu’ils sont 35% en décembre au détriment de l’offre illégale.



L’analyse des contenus (films, séries & sports)
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4. L’analyse des contenus (films, séries & sport)

Top 10 des films consultés chaque mois (de janvier à avril 2018)

Janvier

Star Wars : Les derniers Jedi

Thor Ragnarok

Blade Runner 2049

L'un dans l'autre

Golem le tueur de Londres

Kingsman cercle d'or

Jumanji 2

Le crime de l'orient express

Happy Birthdead

Le Petit Spirou

Février

Le Sens De La Fête

Knock

Coexister

Les Nouvelles Aventures 
De Cendrillon

Justice League

Départ Involontaire

The 28 Heroes

Je ne vois que toi

Coco

L'étoile De Noël

Mars

Jumanji 2

Star Wars : Les derniers Jedi

Epouse moi mon pote

Daddy cool

Downsizing

The Greatest Showman

Le Labyrinthe 3 : Le Remède Mortel

Annihilation

Pitch Perfect 3

50 nuances plus claires

Avril

Le Labyrinthe 3 : Le Remède Mortel

The Passenger

Suicide Squad : Hell To Pay

Pentagon Papers

50 Nuances Plus Claires

Drôles De Petites Bêtes

Hostiles

Bienvenue À Suburbicon

Momo

Visages Villages

Source : Médiamétrie – Audience Internet Global – France – Janvier à Décembre 2018 – Analyse de Flux – Base 2 ans et plus – Copyright Médiamétrie – Tous droits réservés
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4. L’analyse des contenus (films, séries & sport)

Top 10 des films consultés chaque mois (de mai à août 2018)

Juillet

Deadpool 2

The Disaster Artist

Tout Le Monde Debout

Ready Player One

Les Aventures De Spirou Et Fantasio

Un Raccourci Dans Le Temps

Mariage À Long Island

Les Gardiens De La Galaxie 2

Action Ou Vérité

Game Night

Août

Deadpool 2

Taxi 5

Avengers 3 : Infinity War

Larguées

Action Point

Gaston Lagaffe

Les Étoiles Restantes

L'amant D'un Jour

Spacewalker

Pur Sang

Mai

Black Panther

Les Tuche 3

Garde alternée

Game Night

Red Sparrow

Deadpool

Taxi 5

Titan

Un raccourci dans le temps

Ami ami

Juin

Tomb Raider

La Ch’tite famille

Pacific Rim 2 Uprising

Black Panther

Avengers 3 Infinity War

Ready Player One

Gangsta

Gaspard va au mariage

Charlotte a du fun

Black Water

Source : Médiamétrie – Audience Internet Global – France – Janvier à Décembre 2018 – Analyse de Flux – Base 2 ans et plus – Copyright Médiamétrie – Tous droits réservés
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4. L’analyse des contenus (films, séries & sport)

Top 10 des films consultés chaque mois (de septembre à décembre 2018)

Septembre

Solo A Star Wars Story

Les Maîtres De L'illusion

Jurassic World Fallen Kingdom

The Watcher

Milf

The Unseen

Les Lois De La Thermodynamique

Future World

Abdel Et La Comtesse

Sierra Burgess Is A Loser

Octobre

Ant-Man Et La Guêpe

L'espion Qui M'a Larguée

Gare Aux Gnomes

Overboard

Le Doudou

Les Mauvais Esprits

Calibre

Léo Et Les Extraterrestres

Volontaire

Patient Zéro

Novembre

Au Poste

Mission Impossible - Fallout

L'envol De Ploé

La Prophétie De L'horloge

2036 Origin Unknown

Searching - Portée Disparue

Les Indestructibles 2

Le Labyrinthe : La Terre Brûlée

Les Garçons Sauvages

My Dinner With Hervé

Décembre

Deux Sœurs Pour Un Roi

Venom

Neuilly Sa Mère

Mauvaises Herbes

Mortal Engines

Détective Dee : La Légende Des Rois 
Célestes

Kin : Le Commencement

The Crown

Aquaman

Assassination Nation

Source : Médiamétrie – Audience Internet Global – France – Janvier à Décembre 2018 – Analyse de Flux – Base 2 ans et plus – Copyright Médiamétrie – Tous droits réservés
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4. L’analyse des contenus (films, séries & sport)

Top 10 des séries consultées chaque mois (de janvier à avril 2018)

Mars

The Walking Dead

Grey’s Anatomy

The Big Bang Theory

Mc Gyver 2016

Scorpion

Future Man

La Casa de Papel

Once upon a Time

Arrow

Legends of Tomorrow

Avril

Grey's Anatomy

La Casa Del Papel

The Walking Dead

Versailles

Homeland

Perdus Dans L'espace

Westworld

Arrow

The Big Bang Theory

L'arme Fatale

Janvier

Grey’s Anatomy

Black Mirror

The Big Bang Theory

The Detour

Vikings

Les Chroniques de Shannara

Star Trek Discovery

Mc Gyvers 2016

American Crime Story

Decline and fall

Février

La Casa Del Papel

Vikings

Grey's Anatomy

Stargate Origins

Altered Carbon

Everything Sucks

The Big Bang Theory

Blindspot

Legends Of Tomorrow

Mary Kills People

Source : Médiamétrie – Audience Internet Global – France – Janvier à Décembre 2018 – Analyse de Flux – Base 2 ans et plus – Copyright Médiamétrie – Tous droits réservés
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4. L’analyse des contenus (films, séries & sport)

Top 10 des séries consultées chaque mois (de mai à août 2018)

Juillet

Marvels Inhumans

Marvels Cloak Dagger

Young Sheldon

Blindspot

One Of Us

War Zone

Lucifer

Flash

Cameron Black : L'illusioniste

Power

Août

Suits : Avocats Sur Mesure

Valor

Cameron Black : L'illusionniste

The Good Doctor

Flash

L'attaque Des Titans

Elven La Rivière Des Secrets

Seal Team

The Brave

Ghoul

Mai

Grey’s Anatomy

Versailles

The Walking Dead

Westworld

13 Reasons why

Homeland

The 100

The Handmaid’s Tale

The Flash

The Rain

Juin

Grey’s Anatomy

Marvel’s Cloak & Dagger

The 100

Westworld

The Walking Dead

Lucifer

Nu

The Originals

Homeland

La Casa de Papel

Source : Médiamétrie – Audience Internet Global – France – Janvier à Décembre 2018 – Analyse de Flux – Base 2 ans et plus – Copyright Médiamétrie – Tous droits réservés
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4. L’analyse des contenus (films, séries & sport)

Top 10 des séries consultées chaque mois (de septembre à décembre 2018)

Novembre

The Walking Dead

Riverdale

La Casa De Papel

Arrow

Supergirl

Shifting Gears

Balthazar

Hippocrate

Grey's Anatomy

One Piece

Décembre

Channel Zero

Les Médicis : Maîtres De Florence

La Vérité Sur L'affaire Harry Québert

Big Bang Theory

Outlander

Victor Hugo 
Ennemi D'état

Le Veuf Noir

Empire 2015

Les 100

Papa Ou Maman

Septembre

Ballers

The Deuce

American Horror Story

Suits : Avocats Sur Mesure

Wrecked

Snowfall

Hostages

Bleach

The Good Doctor

The Good Cop

Octobre

Le Bureau
Des Légendes

Elementary

The Good Doctor

Elite

American Horror Story

Chicago Fire

Grey's Anatomy

Les Nouvelles Aventures De Sabrina

The Blacklist

L’irréel : Incroyables Témoignages

Source : Médiamétrie – Audience Internet Global – France – Janvier à Décembre 2018 – Analyse de Flux – Base 2 ans et plus – Copyright Médiamétrie – Tous droits réservés
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4. L’analyse des contenus (films, séries & sports)

Le visionnage illégal d’évènements sportifs (livestreaming) : le football en tête

Le football concentre la majorité de la consommation illégale de contenus sur le protocole de livestreaming qui est essentiellement utilisé pour accéder aux
diffusions de contenus sportifs. La compétition de Ligue des Champions est largement piratée avec en moyenne 677.000 internautes assez loin devant la Ligue
1 et la Ligue Europa.

677K
d’audience pirate en moyenne 

par journée 

Top audience
VS 394K

d’audience pirate

229K
d’audience pirate en moyenne 

par journée 

Top audience
VS 156K

d’audience pirate

VS
Top audience366K

d’audience pirate en moyenne 
par journée 

375K
d’audience pirate

Source : Médiamétrie – Audience Internet Global – France – Janvier à Décembre 2018 – Analyse de Flux – Base 2 ans et plus – Copyright Médiamétrie – Tous droits réservés
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4. L’analyse des contenus (films, séries & sports)

Le visionnage illégal d’évènements sportifs : les autres sports concernés

Même si la grande majorité de la consommation se fait sur les contenus de football, d’autres sports sont régulièrement concernés. Par exemple, la formule 1
et le top 14 de rugby ont des audiences importantes lors de grands évènements.

174K d’audience pirate 

144K d’audience pirate 

Source : Médiamétrie – Audience Internet Global – France – Janvier à Décembre 2018 – Analyse de Flux – Base 2 ans et plus – Copyright Médiamétrie – Tous droits réservés



Annexes

5



Population étudiée
Les internautes pirates 2 ans et plus sur la base d’un panel de 30.000 individus recrutés essentiellement par téléphone et représentatifs
de la population digitale Française sur tous les écrans (ordinateur, mobile et tablette). Cette représentativité est assurée par une enquête
de cadrage interne (L’Observatoire des Usages Internet).
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5. Annexes

Cadre de l’étude

Périmètre de l’étude
Prise en compte de l’ensemble des connexions réalisées en France depuis un ordinateur (portable ou fixe), un smartphone et/ou une
tablette sur l’ensemble des lieux de connexion (domicile / lieu de travail / autres lieux) à partir du panel de référence de Médiamétrie.
Exclusion des sites de consommation légale de vidéos (Youtube, Dailymotion…).

Méthodologie
Installation sur tous les écrans d’un logiciel de tracking permettant de mesurer l’ensemble des connexions (sécurisées ou non) et actions
réalisées par les internautes sur les sites et applications visitées en France. Les informations de surf, collectées en temps réel, sont ensuite
traitées par Médiamétrie afin de publier chaque mois les résultats d’audience de référence du marché.

Sources et base de l’étude
Etude sur la consommation illégale réalisée sur la base d’une liste de plus de 2.000 liens / applications / plateformes identifiés comme
étant dédiés à la contrefaçon audiovisuelle et mise à jour chaque mois par les partenaires de l ’étude.
Source : Association de Lutte contre la Piraterie Audiovisuelle (ALPA)



30.000 panélistes représentatifs de la population internaute recrutés
par téléphone et en ligne sur ordinateur, mobile et tablette.
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Etape 1 :                                   
Recrutement des panélistes

Seule mesure d’audience de référence 
sur le marché Français

Mesure Auditée par le Centre d’Etude 
Supports de Publicité (CESP)

Mesure de tous les lieux de connexion 
et de tous les écrans digitaux

Des décisions et conventions votées 
par le Comité Internet (27 membres 

représentatifs)

En plus …

5. Annexes

Détail des différentes étapes méthodologiques

Installation d’un logiciel de tracking en local sur les machines pour la
mesure des sites et des applications à domicile, en mobilité et sur le
lieux de travail.

Etape 2 :                                   
Installation du Meter

Collecte des informations en temps réel et disponibilité des résultats en
fin de mois.

Etape 3 :                                   
Collecte des données

Redressement des données brutes, filtrage, validation et production
des résultats.

Etape 4 :                                   
Traitement des données par 

Médiamétrie

Mise à disposition des résultats 3 écrans (plus de 5.000 marques et 600
applications chaque mois) sur une interface dédiée pour l’ensemble du
marché.

Etape 5 :                                   
Publication des résultats



38

ALPA : L’Association de Lutte contre la Piraterie Audiovisuelle est une association de droit privé créée en 1985, née de la volonté commune des pouvoirs
publics et des professionnels du cinéma et de l’audiovisuel de lutter contre le fléau de la piraterie audiovisuelle sous toutes ses formes. Les membres de
l’ALPA sont le Centre National de la Cinématographie, les professionnels du cinéma et de l’audiovisuel ainsi que les sociétés de gestion collective de droits du
secteur.

CNC : Le Centre National du Cinéma et de l’image animée est un établissement public du ministère de la Culture et de la communication. Il met en œuvre la
politique de l’Etat dans les domaines du cinéma, de la production audiovisuelle, de la vidéo et du multimédia.

MEDIAMETRIE : Médiamétrie est créée en 1985 pour répondre aux nouveaux besoins du paysage audiovisuel français : l'apparition des radios privées de la
bande FM, la privatisation d'Europe 1 et de la première chaîne, la création de Canal+, le lancement de la Cinq et de la Six. Face à cette situation nouvelle, les
pouvoirs publics ont encouragé la naissance d'une société indépendante, Médiamétrie, pour assurer la mesure scientifique d'audience des principaux
médias audiovisuels.
L'indépendance de Médiamétrie est garantie par la présence, dans toutes ses instances de décisions et dans son capital, de l'ensemble des professionnels -
médias - annonceurs - agences - sans qu'aucun ne détienne une majorité pour décider seul.
Leader des études médias, Médiamétrie observe, mesure et analyse les comportements du public et les tendances du marché. Créée en 1985, Médiamétrie
développe ses activités en France et à l’international sur la Télévision, la Radio, l’Internet, le Cinéma, le Téléphone Mobile et le Cross-Médias.

Les partenaires de l’étude
5. Annexes
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Internautes : Nombre d’individus ayant eu au moins un contact avec le média digital au cours d’un mois sur l’un des 3 écrans (ordinateur, mobile et
tablette).

Internautes pirates : Nombre d’individus ayant eu au moins un contact avec un site dédié à la contrefaçon audiovisuelle au cours d’un mois sur l’un des 3
écrans (ordinateur, mobile et tablette).

Protocoles : Ensemble des différents modes de consommation de vidéos illégales sur internet pris en compte dans l’étude (Peer-to-peer, Direct Download,
Streaming et Live Streaming).

P2P (Peer-to-peer) : Réseau d’échange et de partage de fichiers entre internautes. Le principe est de mettre directement en liaison un internaute avec un
autre internaute qui possède un fichier convoité.

DDL (Direct download) : Pratique de mise à disposition de fichiers téléchargeables directement sur l’infrastructure d’un site web, suivant le modèle client-
serveur.

Streaming : Mode de transmission de données audio et vidéo. Ces dernières sont transmises en flux continus dès que l’internaute sollicite le fichier plutôt
qu’après un téléchargement complet de la vidéo et de l’extrait sonore.

Live Streaming : Diffusion en temps réel d'une vidéo. Il s'agit d'une forme particulière de streaming, dans laquelle la diffusion de la vidéo est simultanée à
sa captation, sans possibilité de montage ni d'édition.

Affinité : Indicateur jaugeant la proportion d’une cible au sein de la population pirate par rapport à la proportion de cette même cible dans la population
globale.

5. Annexes

Définitions


